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PLANEJAMENTO DE PROJETOS E ATIVIDADES NA 
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TEMA DO PROJETO / ATIVIDADE: Arte com letras e Alfabetos. 

 
 

APRESENTAÇÃO: 

        A arte é entendida como uma área de conhecimento, uma disciplina, necessária 
à formação integral dos alunos como indivíduos e cidadãos. Dessa maneira, essa 
atividade de pesquisa vem favorecer ao aluno conhecer e identificar obras de arte que 
foram feitas a partir da integração com outras disciplinas e conteúdos, apresentando 
uma  linha progressiva na sua construção. 
 

 

OBJETIVO GERAL: 

Conhecer a relação entre desenho e linguagem para perceber a influência de letras e 

alfabeto em obras de Arte.  

 

OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

• Conhecer a utilização de letras na composição de obras de arte.  

• Comparar alfabetos de diferentes idiomas (línguas), alfabeto latino e grego.  

• Identificar assinaturas de alguns artistas, representação do respectivo estilo. 
 

DESENVOLVIMENTO DAS AULAS: 

•   Conversa informal sobre o tema com a orientação da pesquisa na internet    
•   Pesquisa na internet, em dupla de alunos, no laboratório de informática  
•   Acesso ao site do alfabeto artístico com animação disponível em 

www.bemboszoo.com  e 
•  Acesso ao site de obras de ates para website,  books (livros de arte), Type (tipos 

de fontes), Posters (diversos de arte ) e os contatos dos artistas dessa publicação 
disponível desde 2005, lançado mensalmente, disponível em < http://devicq.com/>   

•   Após a observação das obras as crianças farão busca na enciclopédia Wikipédia de 
outros alfabetos artístico, 

 

AVALIAÇÃO: 



Participação do aluno na atividade e interação com a dupla no desenvolvimento da 

aula de arte no laboratório de informática. 

 
 


